OPENCV2.0 ve DevC++ Kurulumu

OpenCv kurulumu 1 seneden beri basima bela oldu. Bir ¢cok ide denedim fakat v2.0 ve v2.1 bu idelerde basima
bela oldu. Aktif olarak DevC++ kullandigimdan OpenCv v2.0 versiyonunu, DevC++ ta nasil derlendigini fotograflarla
izah edecegim. Derindelimavi'nin sitesinde (http://derindelimavi.blogspot.com/) v1.0 kurulumu oldukca glzel

anlatilmakta, zaten o da sorulardan o kadar bikmiski gidin ¢ nedir, linker nedir gibi kavramlari 6grenmemizi
istemis, bence dogruda etmis, v2.0 kurulumu aslinda v1.0 kurulumunun aynisi, fakat devc++ ta v2.0 kodlariyla c
uzantili kodlar hemen derlenmekte ve cpp uzantili kodlarda ide hata vermektedir. OpenCv nin official sitesinde bu
durum aslinda agiklanmis.

Aslinda ilk dnce derindelimavinin dedigi gibi kavramlara g6z atalim,

PROGRAMIN EVRELERI
Bir bilgisayar programinin ¢alisir duruma gelebilmesi icin su evrelerden gecmesi gereklidir:

1. Kaynak Programin Yazilmasi: Bilgisayara yaptirilacak isleri ifade eden komutlar,
herhangi bir programlama dilinde metin (text) olarak yazilir. Buna kaynak program
denir. Pascal dilinde yazilmis kaynak programlarin adina .PAS uzantisi eklenir.

2. Kaynak Programin Derlenmesi: Kaynak programin makina diline ¢evrilmesidir. Bu isi
derleyici yapar. Derlenen kaynak programin adina .OBJ uzantisi eklenir.

3. Programlarin Birlestirilmesi (Link): Bazan bir program, daha 6nce derlenmis baska
programlarla birlestirilir. Bu isi birlestirici (linker) yapar. Linker, istenen birlestirme
isini yapar ve program adina .EXE uzantisini ekler. .EXE uzantili dosyalar, makina
diline gevrilmis, gerekli birlestirme islemleri yapilmis ve galisabilir duruma gelmis
dosyalardir. Bu dosyalari ¢alistirmak igin, adlarini yazmak yeterlidir.

Yukaridaki aciklama [1] pascal dili icin yazilmistir, fakat bir ¢ok dil icin ayni kavramlar mevcuttur. .Pas uzantsi
yerine .c yada .cpp uzantisi oldugunu farzedin.

Linker : Compiler'in Urettigi objeleri bagdasririp calistirilabilir uygulama haline getiren ve compiler'in yaninda
gelen ufak bir programdir. [2]

Derleyici :Bir programlama dili ile bilgisayara aktarilan programin bilgisayarin anlayabilecegi Makine Diline
cevirmeyi saglayan ve yazilan programda s6z dizim hatalarinin olup olmadigini bulan yaziimlardir.Her
Programlama dili i¢in bir derleyici olmasi gerekmektedir.[2]

IDE :IDE “integrated development environment”, “integrated design environment ” veya “integrated debugging
environment” gibi acilimlara sahip yazilim gelistiricilerinin proje gelistirmesinde onlara yardimci olan yazilimlara
denir.Bir IDE yazihmini basit bir metin editoriinden farkh kilan 6zelliklerin dnemlilerini siralayacak olursak. [2]

Kaynak kod editori : Basit metin editorlerinden farkli olarak kodlari kullandiginiz dile gére belirten (highlight) bir
editortdr. [2]
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Derleyici ve Yorumlayici icermesi : Kaynak kodlarini bu sayede IDE (izerinde c¢alistirabilirsiniz zamandan
kazanmaniz agisindan size yardimci olur.[2]

debugger (Hata Ayiklayici) : Adindan da anlasilacagi Gizere programda herhangi bir hata var mi kontrol etmenize
yarayan arag. Bir IDE, yazilim gelistiricisinin isini kolaylastiran ¢ogu bilesenden olusur. [2]
DevC++ ve OpenCVbirlikte kullanimai:

http://www.bloodshed.net/ sitesinden giincel devC++ indirin. (Su anki versiyon : 4.9.9.2) ve
http://opencv.willowgarage.com/wiki/ sitesinden de Opencyv yi indirin.(Biz opencv 2.0 kuracagiz.)

isletim sistemi Windows XP SP3
Adim 1:

Devc++ aginca Tools sekmesi altinda Compiler Options tiklayin.
Adim 2 :

C:\OpenCV2.0\bin ekle.

Compiler Options

| Directories

| Binaries |

C:5Dev-CpphBin

C:4OpenCy 2. 04bin

|
hd

:4OpenCh 2. 0% bir =R

Beplace | Add | Delete | Delete [nvalid |

= Defaul o Ok X Cancel | 7 Help |
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Adim 3 :

C:\OpenCV2.0\lib ekle.

Compiler Options

Campiler | Settings

Directaries | == |

Binaries WNNEIEA CIncludes | C++ Includes

C:\OpenCy 2. Ohib

Beplace |

Drelete

| Delete [mvalid |

=

=1
5.2

= Default |

W Ok

x Cancel |

? Help

Adim 4 :

C:\OpenCV2.0\include\opencv ekle.

Compiler Options

Compiler | Settings

Directories | =i |

Binaries | Libraries

Clncudes |5 el |

Beplace |

Wi

[udeopency

C: A0 penCh 2. Dhincludelopency

Delete

e [»

T

o
g

| Delete Invalid |

= [efault |

o Ok

x Cancel |

7 Help
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Adim 5:

C:\OpenCV2.0\include\opencv ekle.

Compiler Options

X

| Directories |

| C++ |ncludes |

C:ADew-Cpphlibhgochmingw32h3 4. 2include
C:ADev-Cpphinchudehc++43. 4. 2\backward
C:ADev-Cpphincludehc++43. 4. 25 mingw 32
C:ADev-Cpphincludehc++43. 4.2
C:A\Dew-Cpphinclude

Dincludeopency

|
4

—

Beplace | Add | Delete | Delete Invalid |

= [efault ¢ Ok x Cancel |

? Help |

Adim 6:

+ ikonu tikla , OpenCV ismini ver.

Compiler Options

| Cornpiler +ikonuna tikla, yeni isin
olarak OpenCV yaz

Compiler zet to configure:

Defaulk compiler

[ Add the following commands when calling compiler:

[ Add theze commands to the linker command line

Compile Delay

-

about the makefiles ime stamp.

b akefile generation:
v Usze fast but imperfect dependency generation

-ail= Default q’ O x Cancel |

0 ] Enables a delay in milizeconds if make complains

? Help
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Adim 7:

Linker ayarlarini asagidaki gibi yap.

-lhighgui200 -lcv200 -lcxcore200 -Icvaux200 -Imi200

Compiler Options

| Compiler |

Compiler zet to configure:

[ Add the following commands when calling compiler:

||:||:IEH|:'-.-" j ﬂmﬂ

y

v Add theze commands to the linker command line

-Hhighgui200 -leyw 200 -loxcore200 -lovaux200 -ml 200

Compile Delay

-

about the makefiles ime stamp.

b akefile generation:
v Usze fast but imperfect dependency generation

-ail= Default q’ O x Cancel |

0 ] Enables a delay in milizeconds if make complains

Adim 8 :

Su anda Samples klasortindeki .c uzantili dosyalari rahatlikla derleyebilirsiniz, fakat cpp uzantili kodlari

derlerken hata alacaksiniz. Bu hatayi diizeltmek igin asagidaki diizeltmeyi yapacagiz.

C:\OpenCV2.0\include\opencv klaésurini agin.

es D COpencyz 0iincludelopency

48 - i .
Dosya ve Klasor Gorevleri .+

J Yeni Mastr alustur
&8 Eu Klaséril Web'de vavimla
& Bu klasdri paylas

o cvau, hpp
cvcompat.b
cvtvpes.h
cyver,h

o cwvidsury . bpp
cywimage.h
cxcore.h

bl

Diger Yerler

[ include ) cxcare.hpp
[} Belgelerim JE—
[ Pavlaglan Belgeler cxflann.h
i Eilgisayanm 2 Cxmat. hpp

cxmisc.h
<h cxoperations.hpp

) cxbypes.h
cxoperations.cpp ag, 68 highaui b

satin degigtirecegiz.

&) Ad Badlantlanm

= highaui.hpp
aml.h
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Cxoperations.hpp agin

Adim 9 :

aa
a7
(35
3=
7o
71
T
T3
T4
=
Th
T
=
79

67. yada 68. satirdaki kodu asagidaki gibi degistirin. Artik cpp kodlari derlenecektir.

[T] {

OpenCV2.0 artik calismakta, Opencv1.0 kurmak isterseniz,

http://programing-tutorial.blogspot.com/2009/10/linking-opencv-library-in-devc.html

sitesine bakabilirsiniz. Ayrica Opencv nin sitesinde de kurulum ayarlari mevcuttur.

f#else
Hfinclude <bits/atomicity.hs> / Il _MINGW32__
= #if  GNUC == 4 || _ MINGU3Z EKLE
#define CV_EADD  gnu cxx::  exchange and add
f#else
fidefine CV_ZADD  exchange and add
B fendif
- #endif
#elif defined WIN3Z || defined WIN3Z
[ #if defined MN3C VER && !defined WING4 &£& !defined WING4
static inline int CV_EADD{ int* addr, int delta )
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Kaynaklar

[1] http://www.baskent.edu.tr/~tkaracay/ders/prg/pascal/pasders_01.html

[2] http://aydinadiyeke.blogcu.com
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